УТВЕРЖДЕНО:

Приказом Управления 

образования Администрации 

г. Переславля-Залесского 

от 22.10.2018 № 401/01-04
ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении городской интеллектуально-познавательной игры 

«Битва умов»


1. Общие положения

1.1. Положение о проведении городской интеллектуально-познавательной игры  «Битва умов» (далее - Игра), определяет цели, задачи, сроки, порядок и условия проведения, а также категорию участников  Игры.

1.2.  Игра проводится с целью интеллектуального развития личности ребенка, активизации познавательной инициативы обучающихся.
1.3. Задачи конкурса:

- выявление и поддержка одаренных и талантливых детей; 
- развитие познавательных способностей обучающихся; выявление и развитие творческих способностей обучающихся и поддержка одаренных детей;
- развитие образного и логического мышления; 
- стимулирование творческой активности обучающих.

1.4. Организатором Игры является Управление образования Администрации г. Переславля-Залесского.

1.5. Проведение Игры осуществляет муниципальное учреждение дополнительного образования «Перспектива» (далее – МУ ДО «Перспектива»).

2. Руководство проведением Игры
2.1. Общее руководство подготовкой и проведением Игры осуществляет Оргкомитет утвержденный приказом Управления образования

2.2. Оргкомитет:

- обеспечивает организационное, информационное и консультативное сопровождение Игры;

- определяет состав жюри и порядок его работы;

- по результатам работы жюри подводит итоги Игры.


2.3. Жюри:


- ведёт протокол Игры;


- определяет победителей и призёров Игры.

3. Участники Игры
3.1.
 В Игре принимают участие команды обучающихся 4 классов общеобразовательных учреждений г. Переславля-Залесского. Организация имеет право представить на Конкурс одну команду.
3.2.
 Состав команды 4 человека. “Группа поддержки” в составе 2 человек.

4. Сроки и  порядок  проведения Игры
4.1. Игра проводится 22 ноября 2018 в 16.00 по адресу: ул. Менделеева, 36 (Гимназия, вход со стороны МУ ДО «Перспектива»).

4.2.  Команды-участницы проходят этапы игры, согласно Правилам Игры  (Приложение № 1).
4.3. Заявки  принимаются с 05  по 20  ноября 2018, по адресу МУ ДО «Перспектива»: ул. Менделеева, 36 и по электронной почте zhdanova@uchcom2.botik.ru с пометкой «Для участия в Игре». Заявки принимаются по форме (Приложение 2).
4. Подведение итогов 

5.1. По итогам Игры будут определены команда-победитель и две команды-призеры.  Победителем является команда, набравшая наибольшее количество баллов. Победители и призеры награждаются грамотами Управления образования Администрации г. Переславля-Залесского.

Финансирование организационных расходов по подготовке и проведению Игры осуществляется за счёт средств МУ ДО «Перспектива».

Дополнительная информация по телефону: 8(48535) 6-22-58
Приложение № 1 к Положению
Правила игры

Представление команд

Команды должны придумать название и представить капитана.
1 конкурс – “Верю, не верю”

Ведущий задает всем командам 3 вопроса по формуле: “Верите ли вы, что…?” 
Участники либо соглашаются с утверждением, либо нет. В случае верного ответа команды получают 10 баллов за каждый вопрос. Если команда ответила неверно, ответить могут соперники, заработав при этом своей команде 5 баллов.

2 конкурс – “Математический бой”

Каждая команда получает одинаковый набор вопросов (3 вопроса). Стоимость вопроса 10 баллов. Ответы даются в письменной форме. Время на обдумывание вопроса – 6 минут. Если команда дала неверный ответ, в игру может вступить “группа поддержки”. В случае верного ответа “группа поддержки” может заработать своей команде половину стоимости вопроса (5 баллов).

3 конкурс – “Эрудит”

Перед началом конкурса игроки получают по одному набору сигнальных табличек, на которых написаны цифры от 1 до 9. На экране расположены слова, являющиеся ответом на вопросы. Каждое слово пронумеровано. После прочтения вопроса игроки получают 15 секунд на обдумывание, по истечении которых по команде ведущего “Время” участники одновременно поднимают карточку с номером предполагаемого ответа. При задержке ответа более чем на 2 секунды версия игрока не учитывается. За каждый верный ответ получают 5 баллов.

4 конкурс – «Конкурс капитанов»

Капитанам предлагается вынимать из мешочка лоты  с номерами вопросов. На экране представлен “Видео вопрос”. Игроку демонстрируется видеозапись, которая содержит вопрос. Время на обдумывание вопроса 60 секунд. За верный ответ – 30 баллов. Если капитан дал неверный ответ, в игру может вступить команда. В случае верного ответа команда зарабатывает 15 баллов.

5 конкурс – “Интеллектуальная лесенка”

Игрокам на выбор предлагается 3 лесенки. У каждой своя тема. Право выбора лесенки предоставляется команде, набравшей наибольшее количество баллов за четыре тура (в порядке убывания).

В каждой лесенке 3 ступеньки (3 вопроса). Чем выше ступенька, тем сложнее вопрос. За верный ответ присуждается количество баллов, указанное на ступеньке лестницы. За неверный ответ снимается то же количество баллов. Каждая команда имеет право выбора: остановиться ей на достигнутом количестве баллов или ответить на все 3 вопроса.

Русский язык: 10, 20, 30 баллов.
Математика: 10, 20, 30 баллов.
Окружающий мир: 10, 20, 30 баллов.
Приложение №2 к Положению

Заявка 

на участие в городской интеллектуально-познавательной игре «Битва умов»

Образовательная организация (полностью) __________________________________________________________________

Название команды __________________________________________________

	№ п/п
	Фамилия, имя, отчество  участника (полностью) 
	Дата рождения
	Класс
	Фамилия, имя, отчество и должность руководителя команды (полностью), дата рождения,
контактный телефон

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	


Контактная информация: ФИО (полностью) ответственного исполнителя заявки, телефон, электронный адрес.

Директор 
